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TALLER 1

HARDWARE - SOFTWARE

Para su buen funcionamiento, todo computador necesita de dos
elementos indispensables: El Hardware y el Software. El hardware esti
formado por todas las partes visibles del computador, como la pantalla,
el teclado, el Mouse, entre otros. Por otro lado, el software es un
elemento totalmente mtangible, pero que sin él el computador nunca
podria funcionar.

Y RECORTA Y PEGA 4 ELEMENTOS DE HARDWARE Y
LSCRIBLE SU RESPECTIVA FUNCION.

T ESCRIBE 4 ELEMENTOS DE SOFTWARLE.



TALLER 2

ALGUNOS CONCEPTOS IMPORTANTLES
T CONSULTA LAS SIGUIENTES PALABRAS:

COMPUTACION:

COMPUTADOR:

INFORMACION:

PROGRAMADOR:

USUARIO:

INFORMATICA:




ACTIVIDAD

“** RECORTA Y PEGA UNA LAMINA DONDE SE VEA LA
NECESIDAD DE TRABAJAR CON LOS COMPUTADORES Y
COMPARTIENDO INFORMACION O RECURSOS.




TALLER 5

REPASEMOS

Sopa de letras

frases: PROGRAMAS, POWERPOINT, INICIO, ACEPTAR,
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TALLER 4

EL COMPUTADOR Y SU EVOLUCION

En [a evolucion de los computadores hay b fases bien diferenciadas.
A cada una de estas evoluciones se le l[lamaron generaciones.

La primera generacion barca los computadores miciales, construidos a
base de tubos o valvulas al vacio. La segunda generacion surgio con la
mvencion del transistor. La tercera generacion se micio con el
surgimiento de los circuitos integrados o chips. La cuarta generacion la
forman los microprocesadores y los microcomputadores; la cuarta
generacion ha posibilitado la creacion y evolucion de programas
mteligentes. A estos programas que controlan la evolucion y el proceso
de tratamiento de iformacion de un computador se define como
software mteligente, en esta generacion aparecen nuevos dispositivos y
también la transmision de datos a través de redes.

Ya en la Quinta generacion se promueven nuevas tecnologias enfocadas
a la robotica, la mteligencia artificial, los sistemas expertos entre otros.

DEBEMOS TENER MUY PRESENTE QUE, POR MUY
COMPLEJO QUE SEA UN COMPUTADOR, EN
CUANTO A LA POSIBILIDAD DE DESARROLLO DE
OPERACION ARITMETICAS O LOGICAS, NO TIENE
LA CAPACIDAD DE DECISION Y DE INTELIGENCIA
DE LA MENTE HUMANA.

=<

" qué caracteristicas tenia el primer computador creado por
Jhon W. Mauchly y J. Presper Eckert?

*** qué es el MARK-I?



Control de apertural

cierre de puertas
y ventanas. Alarma
contra incendios

Compras
en el
supermercado

Pagos y transferencias
de fondos

Juegos

Guias
telefonicas

Realizacion de trabajo
en casa,
en conexion

Organizacion ¢
de la biblioteca

Programas Transmision y recepcion
educativos de documentos P

Contabilidad y
archivo doméstico.
Agenda

Estudio,
composicion
y audicion
de musica

*** QUE ES UNA CASA “INTELIGENTE”?

COMO TE SENTIRIAS VIVIENDO EN UNA CASA “INTELIGENTE’?



TALLER o

RED: Es un sistema de computadores interconectados que se comunican entre si
v comparten aplicaciones, datos y componentes de hardware.

RED DE AREA LOCAL: sistema de computadores conectados relativamente
cerca. Una LAN permite acceso sunultineo a datos y recursos.

RED DE AREA AMPLIA: red de computadores en la que dos o mds LAN se

conectan a través de un drea geogrédfica amplia.




ACTIVIDAD

A demas del tamano de una red la topologia es otra caracteristica
distintiva de la LAN .

entre las topologias de la LAN conocemos: TOROLOGIA DE BUS,
1TOPOLOGIA DE ESTRELIA Y TOPOLOGIA DE ANILLO.

*** DIBUJA CADA TOPOLOGIA Y ESCRIBE ALGUNAS
CARACTERISTICAS DE CADA UNA.



“** QUE VENTAJAS TIENE EL TRABAJAR EN UNA RED?

(DIBLJA)




TALLER 6

LXCEL

> Hoja de calculo que permite realizar rapidamente
operaciones matematicas.

Como entro a Fxcel?

T N N AN A b

( 2 Escoge la opcion

Programas.

Observa
la forma de
entrar a Excel.

3 ) Hazclicen |
~ Microsoft |

v\-\-——'—-—-—‘—m‘*‘"
) Oprime el botén
“ Inicio.

** DE QUE FORMAS PUEDES ENTRAR A TRABAJAR EN
LXCEL?




TALLER 7

PARTES DE LA VENTANA PRINCIPAL
DE EXCEL

—

Estos son los
elementos mas
importantes de la
pantalla principal
de Excel.

Barra de titulo

SO

Barra de
herramientas

EREe el

Filas

, SA )
Barra de 9
desplazamiento &

Celda en lafila 1
y la columna F

)
AN

3 Etiqueta J

LA PRINCIPAL CARACTERISTICA DE EXCEL ES LA FACILIDAD CON
LA QUE PUEDEN GENERARSE TABLAS Y GRAFICOS A PARTIR DE
LOS DATOS DE CADA CELDA.

"

@"\ D= »

Barra de estado -




TALLER S

Jqué son las hojas de cilculo?

Las hojas de cilculo son programas que te ayudan a realizar en el computador
cualquier tipo de operaciones matematicas; por ejemplo:

s

s s

También te permite realizar graficos de una manera ficil y divertida.

La hoja de calculo estd formada por filas y columnas.

La interseccion de una fila con una columna se denomina celda.



ACTIVIDAD |

“** yne con una linea |

l Hoja de cdlculo

| ‘ Fila

| Columna

“**FAvenigua el significado de las siguientes palabras.

Fila:

Columna:

Hoja de calculo:




TALLER 9
EXCEL FACILITA TUS LABORES
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En algunas ocasiones necesitas trabajar con muchos
numeros y las cosas pueden parecer dificiles.

Por esta razon, las hojas de calculo contienen formulas que
hacen el trabajo con niimeros algo muy sencillo.

ACTIVIDAD

“** [UINE CON UNA LINEA

l Rango

| .Promedio

l Férmulas

T INVESTI G LAS SIGUIENTES PALABRAS:

RANGO:

PROMEDIO:

FORMULA:



TALLER 10

Completa la hoja de trabajo

En la pagina siguiente de este taller, recorta y pega las partes que hacen falta para completar la Hoja de trabajo.
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Juega con las celdas

1. Elabora en cartulina un modelo de una Hoja de trabajo 4. Juega con tus compafieros de clase a localizar

de Excel con 10 filas y 5 columnas. las celdas, para ello coloca las tiras de papel
en una bolsa y saca al azar la referencia de la
2. Asigna un encabezado a cada una de las filas celda donde deberas ubicar el dato que tus
y las columnas. compaferos sugieran.

3. Recorta tiras de papel y escribe la referencia
de las celdas que componen el modelo (A1,

A2,...,E10)
A B C D E
:
2
>
A
5
(5]
7
8
9
10 —'
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TALLER 11

> Dibuja una hoja de cilculo en esta pag. De Iecm. X 1cm.
cada celda




“ " "Realiza Los Siguientes Ejercicios En El Computador

Practica

TALLER 12

En la pantalla de Excel realiza los siguientes ejercicios:

1. Selecciona toda la Hoja de trabajo.
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2. Selecciona las columnas A y luego F.
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3. Seleccdiona las celdas B1 y luego C4.
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4. Selecciona el rango D7-E18.
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Calcula las cantidades

Pedro tiene cajas, lapices y pelotas de dos colores, como lo muestra la ilustracion. Emplea Excel para

determinar cuantas cajas, lapices y pelotas tiene Pedro en total.
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TALLER 15

GRAFICOS ESPECIALES

Lin ciertas ocasiones le gustaria expresar los datos numéricos
por medio de grificas laciles de entender a simple vista.

La hoja de cilculo le permite realizar grificas solo con indicarle
el rango de celdas que se quiera graficar; a si mismo el programa
le mostrard una gran cantidad de modelos, pero es el usuario
quien decide cual de estos quiere, que es el que mejor se ajuste a
la necesidad.

% Nombra algunos tipos de grificos que Excel presenta al
usuario:




TALLER 14

REPRESENTANDO DATOS

Hay datos que se pueden representar en distintos tipos de graficos. Para
poder representar datos en diagramas podemos proceder asi: sobre una
recta horizontal, se ubican los datos recolectados. Sobre una recta
vertical, perpendicular a la horizontal, se indican las frecuencias de los
datos. Se dibujan barras, lineas o se marcan puntos que llegan hasta el
numero que mdica la frecuencia con que se da cada dato. Fjemplo.

José Luis hizo una encuesta sobre las aficiones de sus
compafieros. Después de hacer la encuesta, organizo los
datos. Para que se facilitara la lectura, presentd su
informacién en unos diagramas. Segun los diagramas
dibujados por José Luis, ¢a cudntos de los compafieros de
José Luis les gusta leer? 6Cudl es la aficién preferida por
los comparieros de José Luis?

Observemos con atencion los diagramas dibujados por José
Luis.

J \ '
10 - £ 104----mmmmmmmmmmm s
0 gl 4
§ 91+ - 8 9
2 SR = 8., ,,,,,,,
£ £
IR 8 S 10 - 50 i o s’ e Bt
O g1f- { - % IR SRR ER—
) | [
T 51 5 T 5
o 4 : g 4+
E 3 | £ 3
3 9. H 3 9]
il | 250
] | Aficiones s Aficiones
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A nueve de los comparieros de José Luis les | La aficién preferida por los comparieros de
gusta la lectura. José Luis es el juego.



ACTIVIDAD

| Utilizo los siguientes datos para construir una tabla de frecuencias y a partir de ella, elaboro

un diagrama de barras que muestre los resultados de una votacién hecha por los alumnos
de cuarto grado para elegir el color de los pompones de su barra en una competencia
deportiva.

Cuatro nifios votaron por el color blanco.

Por el color rojo votaron el triple de los que votaron por el blanco.
Por el azul, tres nifios menos de los que votaron por el rojo.

Por el verde, un nifio mas de los que votaron por el azul.

Por el amarillo, votaron la mitad de los que eligieron el color verde.
6Que color resultd ganador?

éCudntos nifos participaron en la votacion?



TALLER 15

DIAGRAMA CIRCULAR

Para realizar el diagrama circular debemos tener en cuenta
que un circulo es una porcion de plano limitada por una
circunferencia, que genera un angulo de 360°.

En esta grafica la frecuencia absoluta f se representa en
una porcion de circulo proporcional al valor de cada
frecuencia.

Por ejemplo, se vendieron en total 80 textos de los cuales 27
son de matematicas.

Todo el circulo representa los 80 textos; ;qué porcion del
circulo representa los 27 textos de matematicas?

80 ocupan 360° o
P - 27 x 360 _121.5°
27 ocupan X 80

sociales: una porcion de 67,5%
inglés: 54°; ciencias: 67,5°;
espanol: 49,5° Entonces:

Se acostumbra expresar estos valores en parcentajes.
e : .
matematicas: 80 equivalen a 100% x= 27x100 _33,75%
27 acudnto X 80
sociales: 18,75%; inglés: 15%; ciencias: 18,75%; espanol: 13,75%

Estos porcentajes significan que de 100%, 33,75% pertenecen
a ventas de textos de matematicas; 15% son las ventas de
textos de inglés.

)
& Responde
1. ¢Qué significa 13,75% de textos de espanol?

2. :Cual fue el porcentaje del texto menos vendido?




2

-

=
e

Observa la siguiente tabla de distribucion de frecuencias de ventas
de autos durante 5 meses.

Meses Carros vendidos
febrero 80
marzo 83
abril 75
mayo 130
junio 130

Total 498

Marca la respuesta correcta, teniendo en cuenta la tabla de
frecuencias.

El porcentaje de autos vendidos en el mes de abril
corresponde a:

a. 1,506% c. 50%
b. 15,06% d. 20%

Entre los meses de mayo y junio se vendieron del total de
autos:

a. Mas de 50% c. Exactamente 50% -
b. Menos de 50% d. Apenas 40%

En total, 16,66% corresponde en porcentaje a las ventas del
mes de:

a. febrero c. febreroy abril
b. mayo d. marzo 2
4, Responde.

¢Cudl es el porcentaje de los meses en que se vendieron mds
autos?

Realiza el diagrama circular que corresponde a la tabla de
distribucion de frecuencias.



ACTIVIDAD

1. Identifica el tupo de graifico:

Bizilar

Pasatiempos

@ Preferencias

Bailar  Cantar  Correr  Fecitar  Montar  Patinar  Fintar
bicizlea

2. averigua qué es un diagrama?r’

%

D%

15%

0%

3%

0%

Pasatiempos

A
VALV

Bailsr  Cantar  Corer Rectar  Montat  Patimar  Firdar

hiciclets

——Preferencias




Busca en la sopa de letras las siguientes palabras: GRAFICOS, EXCEL, LEYENDA, TITULO, EJE, VALORES, ROTULO.

LZMIXONYJQPRHELGRDO
PASTITULOCIGFLUNS
EVAGFPICOZDRWE ITE
PAUEVLNBEZIAPAROS
ULNXXTUNZCMFFROSE

EOICRVSURTOIGJTMO
DRFEAUKANESCIHUOX

MERLEYENDAEODWLUR

TSOYBWEDTUBSNHOIU

RGHOEVNPREJECOVES
QMSDUYSEBTSOJHDRT




TALLER 16
INTERNET

QUE ES INTERNET?

PARA QUE SIRVE INTERNET?



QULE VIMOS HOY?

NOMBRE: FECHA

TEMA: TALLER




