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Presentacion

La comunicacién escolar constituye uno de los pilares fundamentales para
fortalecer la identidad institucional, la participacién democratica, la
construcciéon de ciudadania y el desarrollo de competencias para el siglo XXI.
En las instituciones educativas rurales, la comunicacién se convierte en una
herramienta para preservar la memoria colectiva, visibilizar las riquezas
culturales del territorio y fortalecer el sentido de pertenencia hacia la
comunidad.

Durante varios afios la Institucién Educativa Rural Giovanni Montini desarrollé
un reconocido proyecto de comunicacién que logré consolidarse como uno de
los referentes institucionales gracias a la calidad de sus producciones
audiovisuales y radiales, a la participacién de estudiantes, docentes,
comunidad, casa de la cultura. Entre ellas se destacaban:

e Radio Juvenil Montini, con programacion diaria.

o NotiMontini, noticiero semanal.

e Rescatando la Memoria del Km 41, capsulas histéricas y culturales de la
vereda cada semana.

Durante la pandemia por COVID-19 el proyecto alcanzé uno de sus momentos
mas importantes, ya que permitié mantener el vinculo entre la escuela y la
comunidad mediante contenidos digitales de alta calidad y en donde se
visualizaba muchas de las actividades llevadas a cabo por los docentes con los
estudiantes en la virtualidad.

Pandemia, paraddjicamente, nos dio una chispa creativa gigante, y también es
dolorosamente cierto como el desgaste docente hizo mella en el proceso; el
cambio de dindmicas propicio el cese de actividades de Comunicadores
Creativos Montini, tal vez como una posibilidad de descansar y retomar a futuro
con nuevas ideas.

Actualmente surge la necesidad de recuperar este patrimonio pedagdgico
mediante una propuesta renovada que incorpore la Inteligencia Artificial (IA),
la produccién multimedia y la alfabetizacién digital critica, involucrando
activamente a estudiantes desde transicion hasta grado once.

Este proyecto busca formar estudiantes capaces de comunicar con
responsabilidad, investigar, crear contenidos significativos y utilizar la IA como
una herramienta ética para potenciar la creatividad humana, nunca para
reemplazarla.




Justificacion

Vivimos en una sociedad profundamente mediada por la informacién digital.
Las nuevas generaciones no solamente consumen contenidos, sino que tienen
la posibilidad de producirlos, analizarlos y compartirlos en multiples
plataformas.

La UNESCO (2023) plantea que la alfabetizacién mediatica e informacional
constituye una competencia esencial para el ejercicio de la ciudadania en el
siglo XXI. Del mismo modo, la inteligencia artificial comienza a transformar los
procesos de aprendizaje, produccién de conocimiento y comunicacién, por lo
que resulta indispensable formar estudiantes que comprendan su
funcionamiento, sus oportunidades y sus implicaciones éticas.

En el contexto rural esta necesidad adquiere mayor relevancia debido a que los
territorios poseen una enorme riqueza cultural que frecuentemente permanece
invisible en los medios tradicionales.

En la actualidad, la irrupcién de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién (TIC) y, especialmente, de la Inteligencia Artificial Generativa
(IAG), abre una ventana de oportunidad inédita para la educacién rural.
Incorporar la IA no implica reemplazar la voz ni la creatividad del estudiante;
por el contrario, actua como un andamiaje cognitivo que optimiza la redaccién
de guiones, fomenta la composicién musical con enfoque axiolégico y agiliza la
edicién de contenidos publicitarios y turisticos.

La incorporacién de herramientas de IA permitird optimizar procesos como:
e escritura de guiones;
e organizacion de entrevistas;
e creacioén de letras musicales;
e generacién de imagenes ilustrativas;
e edicién de audio;
e produccidén audiovisual;
e subtitulacién;
e traduccioén;
o disefio grafico;

o planeacién de campafias educativas.




Diagnoéstico

La institucién educativa demostré capacidad operativa al sostener producciones
de alta calidad (Radio Juvenil Montini, Notimontini y Rescatando la memoria del
Km 41). La pandemia evidencié que la comunidad escolar tiene una capacidad
intrinseca de resiliencia y adaptabilidad mediatica.

La interrupcién del proyecto no obedecid a la falta de talento o de insumos
iniciales, sino a la sobrecarga operativa, la ausencia de una estrategia de
integracion curricular transversal que aliviara la planeacién didactica de los
programas.

Actualmente se identifican las siguientes situaciones:

Poco aprovechamiento pedagdgico de la inteligencia artificial;

Escasa documentacién audiovisual de la vida escolar;

Pérdida progresiva de la memoria histérica del corregimiento y la vereda;
Necesidad de fortalecer competencias comunicativas;

Limitadas oportunidades para que los estudiantes desarrollen liderazgo y
trabajo colaborativo.

Al mismo tiempo existen importantes fortalezas:

Legado institucional en producciéon audiovisual de Comunicadores
Creativos Montini;

Experiencia previa de docentes;

Dominio empirico de la tecnologia; los estudiantes interactuan
cotidianamente con dispositivos moéviles y redes sociales, pero de manera
pasiva y recreativa

Estudiantes motivados por la creacién de contenidos digitales y aplicacién
de conocimientos adquiridos en los proyectos Impacto Maker
(Inteligencia Artificial y Efectol (solucién de problemas);

Disponibilidad de herramientas gratuitas de IA, conectividad, adquisicién
de software para ediciéon de video y plataforma para publicaciéon de
contenido;

Riqueza cultural y ambiental del territorio.




Objetivo General

Fortalecer la cultura comunicativa de la Institucién Educativa Rural Giovanni
Montini mediante la produccién de contenidos radiales, audiovisuales y digitales
apoyados por herramientas de inteligencia artificial, promoviendo el desarrollo
de competencias comunicativas, tecnoldgicas, ciudadanas y socioemocionales
en los estudiantes.

Objetivos Especificos

e Recuperar los espacios tradicionales de comunicacién institucional.
o Integrar estudiantes de todos los grados.

e Promover el uso responsable de la IA.

o Fortalecer competencias comunicativas.

o Desarrollar habilidades de investigacion.

o Difundir la riqueza cultural del territorio.

e Preservar la memoria histérica.

e Promover el turismo rural.

e Impulsar la produccién musical escolar.

e Crear contenidos positivos para redes sociales.
o Desarrollar liderazgo estudiantil.

o Fortalecer el trabajo colaborativo.




Marxco Teorico

La escuela ha dejado de ser el lugar donde se transmiten conocimientos. En la
actualidad, estos espacios constituyen uno donde se formar ciudadanos capaces
de dialogar, participar, investigar y transformar su realidad. En este contexto, la
comunicacién escolar adquiere un papel estratégico porque permite que los
estudiantes pasen de ser consumidores de informacién a productores de
contenidos con sentido social.

La verdadera comunicacién educativa no consiste en transmitir informacioén, sino
en generar procesos participativos donde las personas dialogan, construyen
conocimiento y desarrollan pensamiento critico, como lo plantea Mario Kaplun,
quien promueve la pedagogia de la educomunicacién. Desde esta perspectiva,
una emisora escolar, un podcast, un noticiero o un documental no son
unicamente productos comunicativos; constituyen experiencias pedagogicas
que favorecen la investigacion, la creatividad, la argumentacién y el aprendizaje
colaborativo.

Por ello, el proyecto Comunicadores Creativos Montini entiende la
comunicacién como una herramienta para el desarrollo humano y no inicamente
como un medio de difusién institucional.

El proyecto se fundamenta en tres pilares conceptuales clave:

1. La Educomunicaciéon y la Comunicacién Comunitaria: Freire (1970) y
Kapluan (1998) sefialan que la comunicacion educativa no debe limitarse a
la emisién de mensajes, sino ser un proceso dialégico donde el estudiante
se reconoce como sujeto activo de surealidad. En el entorno del Km 41, la
comunicacién escolar es el altavoz de la memoria viva.

2. Alfabetizacién en Inteligencia Artificial y Aprendizaje Dialégico: La
adopcién de la IA en la escuela no debe centrarse en el consumo pasivo,
sino en la "Alfabetizacion Critica de la IA" (Buckingham, 2020), donde los
alumnos interactian con algoritmos para idear, corregir y pulir narrativas
propias sin perder la voz humana.

3. Desarrollo de Competencias Blandas: La World Economic Forum (2020)
resalta que las habilidades de Creatividad, Calidad Critica, Colaboracién
y Comunicacién son los ejes transversales para la vida moderna. La
realizacién audiovisual y radial requiere una orquestacién en equipo
donde estas competencias se fortalecen de forma natural.

Uno de los fenédmenos que caracteriza a las generaciones actuales es la
hiperconectividad, planteada por MacDaniel. Los adolescentes permanecen




conectados gran parte del dia mediante teléfonos inteligentes, redes sociales,
videojuegos y plataformas digitales; sin embargo, dicha conectividad esta
traspasando la frontera de la atencién y la concentracién, las personas (en
general) estan siendo distraidos por su relacién constante con los dispositivos
moéviles, lo cual plantea importantes desafios relacionados con la atencién, la
concentracién, la salud mental y la calidad de las relaciones humanas.

Michel Serres (2013), en su obra Pulgarcita, afirma que los jovenes actuales
desarrollan nuevas formas de aprender y de relacionarse con el conocimiento
gracias al uso constante de dispositivos digitales. Sin embargo, estos cambios
exigen que la escuela transforme sus metodologias para responder a nuevas
maneras de pensar, aprender y comunicar.

Mas recientemente, Jonathan Haidt (2024) advierte que el uso excesivo de
teléfonos inteligentes y redes sociales durante la adolescencia esta asociado con
un aumento de problemas relacionados con ansiedad, depresién, aislamiento
social y dificultades para mantener la atencién sostenida. Segun el autor, el reto
no consiste en eliminar la tecnologia, sino en ensefiar a utilizarla con criterios de
equilibrio, autonomia y responsabilidad.

En consecuencia, la escuela debe ofrecer espacios donde la tecnologia deje de
ser Unicamente un instrumento de entretenimiento para convertirse en una
herramienta de creacidn, investigacion y solucién de problemas reales y eso es
lo que se pretende desde el proyecto: “Comunicadores creativos Montini:
Redescubriendo nuestra identidad rural a través de la comunicacion y la
Inteligencia Artificial”




Integracion de la Inteligencia Artificial

La IA apoyara procesos como:

e Lluvia de ideas;

o Elaboracién de guiones;

o Correccion de textos;

e Creacioén de titulos;

e Generacién de imagenes;

e Musicalizacidn;

o Edicién de audio;

e Subtitulacién;

o Traduccién;

e Creacién de podcast;

o Disefio grafico;

o Planificacién de entrevistas;

e Organizacion de cronogramas.
Los estudiantes también aprenderan:

o EticadelalA;

e Privacidad de datos;

e Sesgos algoritmicos;

o Verificaciéon de informacion;

o Propiedad intelectual;

o Uso responsable de contenidos generados por IA.




Competencias blandas que desarrolla

El proyecto fortalece:
Competencias Personales

e creatividad;

o liderazgo;

e autonomia;

o disciplina;

e resiliencia;

e autoestima.
Competencias Sociales

e comunicacion asertiva;

o trabajo colaborativo;

e resolucién de conflictos;

e escucha activa;

e empatia.
Competencias Cognitivas

e pensamiento critico;

e analisis de informacioén;

e solucién de problemas;

e investigacion;

e innovacién.
Competencias Digitales

o alfabetizacion mediatica;

e ciudadania digital;

e Creacion multimedia;

e uso ético de IA;

e produccién audiovisual.




Metodologia

El proyecto Comunicadores Creativos Montini: Voces, memorias y arte para
transformar el territorio se desarrolla a partir de una metodologia activa,
participativa, critica, colaborativa y con proyeccién social, en la cual los
estudiantes asumen el rol de comunicadores, investigadores, creadores y
transformadores de su realidad. Mas que aprender sobre medios de
comunicacién, los estudiantes aprenden comunicando, investigando su entorno
y generando productos multimedia que aportan valor a la comunidad educativa
y al territorio.

Esta metodologia responde a los desafios de una sociedad caracterizada por la
hiperconectividad y la abundancia de informacién, donde resulta indispensable
formar ciudadanos capaces de utilizar la tecnologia y la inteligencia artificial con
sentido critico, creatividad y responsabilidad ética.

El proyecto reconoce que la inteligencia artificial representa una oportunidad
para potenciar los procesos de aprendizaje, pero establece un principio
fundamental:

“La inteligencia artificial propone; la inteligencia humana
interpreta, decide, crea y transforma.”

En consecuencia, todas las producciones parten del criterio, la sensibilidad, la
investigacion y el compromiso de los estudiantes, utilizando las herramientas de
IA unicamente como apoyo para enriquecer el proceso creativo y nunca para
sustituir el pensamiento humano.

Ruta metodologica del proyecto

e Fase 1 Explorar: Los estudiantes identifican problematicas, historias,
personajes o iniciativas relevantes del entorno escolar y comunitario.

e Fase 2 Investigar: Recopilan informacién mediante entrevistas,
observacion, consulta documental y trabajo de campo.

e Fase 3Idear: Conapoyo de herramientas de inteligencia artificial generan
alternativas de guiones, enfoques narrativos, titulos, preguntas vy
propuestas creativas.
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Fase 4 Crear: El equipo selecciona las mejores ideas y produce el
contenido, aportando su creatividad, experiencia y conocimiento del
contexto.

Fase 5 Validar: Los productos son revisados por estudiantes y docentes
para verificar la calidad técnica, la veracidad de la informacién, la
pertinencia cultural y el cumplimiento de principios éticos.

Fase 6 Publicar: Los contenidos se difunden mediante la emisora escolar,
el noticiero, las redes institucionales, el canal de video, exposiciones y
otros espacios comunitarios.

Fase 7 Compartir y transformar: Finalmente, los productos se socializan
con la comunidad, promoviendo el didlogo, la reflexién y la participacién
ciudadana. La retroalimentacién obtenida permite mejorar continuamente
las producciones y fortalecer el vinculo entre la escuela y su entorno.




Recursos

El éxito del proyecto Comunicadores Creativos Montini: Voces, memorias y arte
para transformar el territorio no depende exclusivamente de la disponibilidad
de equipos tecnoldgicos, sino, principalmente, del talento humano, la
creatividad de los estudiantes y la riqueza cultural del territorio donde se
desarrolla. En este sentido, el recurso mas valioso del proyecto es la comunidad
educativa, capaz de convertir las experiencias cotidianas de la escuela y la
vereda en contenidos que fortalecen la identidad, la memoria y el sentido de
pertenencia.

Desde esta perspectiva, los recursos del proyecto se organizan en cinco grandes
componentes: talento humano, formacién permanente, infraestructura
institucional, recursos tecnolégicos y contexto comunitario.

Talento humano: el principal recurso del proyecto

El recurso mas importante del proyecto son los estudiantes, quienes asumen un
papel protagénico como comunicadores, investigadores, productores
audiovisuales, locutores, fotéografos, disefiadores y creadores de contenidos.
Cada uno aporta sus intereses, habilidades y talentos, conformando equipos
interdisciplinarios que enriquecen las producciones y fortalecen el aprendizaje
colaborativo.

Los estudiantes dejan de ser receptores de informacidén para convertirse en
autores de narrativas que reflejan la realidad de su entorno, desarrollando
competencias comunicativas, digitales, sociales y ciudadanas.

Los docentes cumplen un rol de orientadores y mentores, acompaiiando los
procesos de investigacién, produccion y reflexién critica. Su labor consiste en
facilitar el aprendizaje, promover el trabajo colaborativo y garantizar que el uso
de la inteligencia artificial y de las tecnologias responda a principios éticos y
pedagodgicos.

Los directivos docentes favorecen la articulacién del proyecto con el Proyecto
Educativo Institucional (PEI), gestionan recursos y promueven la participacién
institucional.

Las familias y la comunidad desempefian un papel fundamental como fuentes de
conocimiento, memoria e identidad. Sus relatos, experiencias, oficios,
tradiciones y saberes enriquecen las producciones y fortalecen el vinculo entre
la escuela y el territorio.
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Formacion permanente y actualizacion continua

La transformacién acelerada de las tecnologias digitales exige procesos
permanentes de actualizacién. Por ello, el proyecto incorpora la capacitacién
continua como una estrategia fundamental para garantizar la calidad de las
producciones y el uso responsable de la inteligencia artificial.

Se promoveran espacios de formaciéon dirigidos a estudiantes y docentes en
temas como:

e Comunicacién oral y escrita;

e Periodismo escolar;

e Radio educativa;

e Produccién audiovisual,;

o Fotografia y lenguaje visual;

e Edicién de audio y video;

e Creacién de poédcast;

e Produccién musical;

e Narrativa transmedia;

e Disefio grafico;

e Formulacién de prompts para herramientas de inteligencia artificial;
e Uso ético y responsable de la IA;

e Derechos de autor y licenciamiento de contenidos;
e Proteccidén de datos personales y privacidad digital.

La formacién se desarrollara mediante talleres practicos, laboratorios de
creacién, comunidades de aprendizaje, mentorias entre estudiantes,
intercambio de experiencias con otras instituciones y participacién en
convocatorias, concursos y eventos relacionados con la comunicacién y la
innovacién educativa.

De esta manera, el proyecto se concibe como un proceso dinamico de
aprendizaje permanente que evoluciona al ritmo de los avances tecnolégicos y
de las necesidades del contexto.

Recursos institucionales

La Instituciéon Educativa Rural Giovanni Montini dispone de diversos espacios y
recursos que serviran de base para el desarrollo del proyecto, optimizando su
uso mediante una adecuada organizacion y planificacién.
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Impacto esperado

Se espera que el proyecto:

Consolide una cultura institucional de comunicacién permanente;
Fortalezca el sentido de pertenencia hacia la institucién y el territorio;
Preserve la memoria histérica del Km 41 y de la comunidad rural;
Desarrolle competencias blandas y digitales pertinentes para el siglo XXI;
Promueva el uso ético, critico y creativo de la inteligencia artificial;

Visibilice el patrimonio cultural, turistico, deportivo y gastronémico de la
vereda;

Fomente el emprendimiento y la apropiacién del entorno mediante
contenidos de calidad;

Posicione nuevamente a la Institucién Educativa Rural Giovanni Montini
como un referente regional en comunicacién escolar e innovacion
educativa.
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