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" 3. Dibuja la regla que creas més importante. 2

"~ 4. Une con una linea la imagen y el nombre de cada dispositivo. )

cpu

moeniter

Impresora
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ra en la sopa de letras las siguientes palabras. )

+ equipo sbdhvequipoa
« Cpu

 impresora egwdhqymtrms
« monitor .

« computo rkjatfovozpd
- teclado pskhwupqriuz
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Encender y apagar
la. computadora

(‘v—q 1. Numera segun el orden en que se enciende la computadora.)

CN |
[ J




£ W N =

Relniciar

Suspender




Cuidados, con el
equipo de, comwoJ
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La Escuela

En Casa

Otros




El teclado

£

Elteclado es undispositivo de entrada que utilizamos para
introducir informacion a lacomputadora. Sus partes son:

(Teclas de funcion)
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(Teclado Alfanumérico ) (Tectado Numérico )

a) ¢ Se parece a tu teclado?

b) ¢Qué teclas conoces?




Elraton o mouse permite mandar 6rdenes e informacion a la
computadora.

Botén derecho)

(Botén izquierdo 0

<4 4. Hazclicenelicono paraentraral Laboratorio Altus. )

Laboratorios Interactivos

preoscolar estadistica




Uso, del teclado,

¢ Elteclado es undispositivo de entrada que permite mandar
- informacion a lacomputadora. iy ;
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a) ¢Qué aparece en tu pantalla?
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b) ¢Para qué crees que sirva este menu?

¢) ¢Conoces algun programa?
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Mend Papelera

Puntero o Carpsta
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Ao Edain Ver Favirtos Meramentas  Ayuds
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a) ¢Qué indica este tipo de puntero?

b) ¢ Qué crees que le ocurrira a la ventana?

5. Une los puntos y descubre la imagen. )




4. Barra de Titulo
5. Boton Maximizar / Restaurar
6. Barra de Menus

1. Barra de herramientas
2. Boton Cerrar
3. Boton Minimizar

2 Documento? - Microsoft Word

g
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A23an L. 1

oficio de canbio
FIRMA DE DIRECTORAS DEL
PLAN buero

Plan de dlass busno

G Mas...
) Creer un documentoruevo.,
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Nuavo CtrlN
Abrir... Crla
Guardar CtriG
Guardar como...

Configurar pagina,
Imptirrir... Ctrip
Salr

Nuevo

Abrir

Guardar
Guardar como

Configurar pagina

Imprimir

Salir




Desea par b s canbun®
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Archvo Formato Ver Ayuds
Dashaca trjed
Lot Lo
Copus il
Pegar Cirley
Ehvinin Sue
Buscar sigdente F3
Reemplazar...  Cri+R
Ira. CorleT
Selsccionar todo ChrieE
Horayfecha  FS

Buscar...

Buscar siguiente
Reemplazar ...
Ira..
Seleccionar todo

Hora y Fecha




Sin titulo - Bloc de notas

Elis Peral Martinez

Sin titulo - Bloc de notas




Mi primera clase
con Paint

( E 3 1. Para entrar a Paint hazclic en: )

1 74 Infcio
2 Todos los programas D
3 |@ Accesorios

Con Paint ras crear una gran cantidad de dibujos y agregar
color o distintos detalles.

2. Esta es la Barra de colores de Paint, encierra en un circulo el
color que se encuentra seleccionado.
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nadoenlaBumdoColor.
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a) ¢Qué significa para ti el amor?

b) ¢ A qué personas amas?







g) Colorea el cielo de azul y con el aerosol dibuja nubes.

h) Rellena el sol de amarillo con la lata de pintura.

i) Pinta las cortinas con labrocha. &

j) Usa lalata de pintura para colorear la casa, la puerta y el techo. e

k) Utiliza las herramientas que prefieras para darle los detalles finales.
I) Escribe tu nombre con la herramienta de texto. A
m) Guarda tu dibujo o imprimelo.
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M perro guardian es muy bueno pera culde
do L casa, 05 por es0 que lo slmento a diario
para quo oste fuorte y saludable.




Mi perro guardian es muy bueno para cuidar
de la casa, es por eso que lo alimento a diario
para que este fuerte y saludable,




Lo, que gggmog hacer
con las ¢ *g»_madoras

Lacomputadora es un sistema digital capaz de recibir y
ocesar datos.
s datos se procesan por medio de un grupo de instrucciones
llamado programa.




1. Subraya con rojo las oraciones falsas: )

a) Puedo enviar y recibir mensajes con mi computadora, cuando me
conecto a Internet.

b) La computadora se enoja si no juego con ella.

c¢) El mouse y el teclado son dispositivos de entrada.

d) Puedo jugar y aprender en mi computadora.

e) La computadora se pone triste si la desconecto.

f) Con mi computadora puedo hacer e imprimir mi tarea.

g) Si le pego al monitor, funciona mejor.




a) ¢Quién dio vida a Pinocho?

b) ¢Como se llama el grillo que acompanaba a Pinocho?

¢) ¢Como se llama el astuto zorro del cuento?

d) ¢Cual fue la respuesta de Pinocho, por no haber asistido a la escuela?




6. Traza la ruta hacia el Centro de Computo. )




