EL ROBOT NIRO

Poema de Marlsa Moreno
Una maoiana el nifio Robo!, que estoba dentro en un bodl, obrid sus
0§03 de cristal y vio que su cuerpo era de metal, él no era un niNno
como 10. Sus pasos eran torpes al ondar, en su  corazdn sentia sole-
dad. sus lagrimitas de tristeza reciamaoban fu amistad.,

Se mircbo de recjo en el espejo y queria ¥ ol porque y ol colegio, pero
s luercas y sus toenillos se 1o impedion y iuchaba indliimente por
tener vida. Quisiera viojar contigo y los demas nifhos.... Decia el robo!.
Comparti 10d0s tus juegos y sentir ¢l cdido carfo cuondo tu mama,
dice te quiero. Y tendrds un amigo fiel guien te ensefiard nuevos mun-
dos lenos de secretos y de avances tecnologicos y juntos compaortie
este gran invento que es iac compuladora y que
enciena un montén de suenos.

Un dio 10, me extendiste tus
manos chiquitas, me empe-
zaste a abrazor mas y mas.
Desde entonces somos 103
mejores omigos. descubri-
mos nuevas mundos, ahora
tenemos muchas aventuras
y nunca mas senti soledad.
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CONOCIENDO MI COMPUTADORA

COMPONENTE
ESTRUCTURRL

* Canvivencia

« Comprension y axpresion ar-
tstico

DESTRE2RS

RACTVIDRDES

GLOSHAIN




COMPONENTE
ESTRUCTURRL

* idaniiciad y cauionomia

« CoOmprension y expreson

oristica

DESTRE2AS

RCTWVIDRDES
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¢COMO ERAN LAS COMPUTADORAS EN LA ANTIGUEDAD?

En la antigledad usaban los dedos de las
manos para contar, despues inventaron el

abaco, luego lo perfeccionaron y crearon la
calculadora y por ultimo la computadora.

Unidad
Decena

Centena

COMPONENTE
ESTRUCTURRL

* Descubnmienio ¥ Compranion
del medio nalural y cufturg!

» Compranson y oxXpeson
arishica.

DESTREZ2RS

RCTWVIDRDES

Sablas que




COMPONENTE
ESTRUCTUARRL

MOUDOMENI0 Y COmMEX
dal madio natural y Cully

o Compremnion y axpre
ortishco

DESTRESAS

RCTWVIDRDES

BLOSAHRAIO




iVEAMOS LOS DIFERENTES TIPOS DE COMPUTADORAS!

Computadora de escritorio Computadora de escritorio
' » m B B B B o E E N N B E con pantalla plana LCD COMPONENTE
ESTRUCTURRAL

* Comprenmon y axpresion oral y
‘escrifa,

* Descubrmienio y CoMpaniicn
dol medio natural y cutturol,
onlistico,

N

Computadora portatil

RCTWVIDRDES

a GLOSAAIO




COMPONENTE
ESTRUCTURRL

* Descutdimiento y compirnen-
sion dal medio natural y Culk-
tural

» Comprenson Y oxpresian
ortistica

DESTREZ2ARS

RACTVIDRDES

GLOSHRARID




COMPONENTE
ESTRUCTURRL

* Descubrimiento y compran-
3i5n del medio natural y
culhurol

s Comprension y expraescn aral
y escrila

ACTWVIDRDES




COMPONENTE
ESTRUCTURRAL

« Comprension y axpresion
artivlico

DESTRESHS

RCTWVIDRDES

GLOSHAI




¢ QUE FUNCIONES TIENEN LAS COMPUTADORAS?

COMPONENTE +2 8
ESTRUCTUARRL 2 = 4
4
s Convivencio

« COMprension y oxorasion or

WENNON axpraeson ool v

DESTRESAS

RACTWVIDRDES




COMPONENTE
ESTRUCTURARAL

* COMPrenson y axpresion on
thlico
» Convivencia

DESTREZ2ARS

ARCTVIDRDES




¢ QUE FUNCIONES TIENEN LAS COMPUTADORAS?

COMPONENTE
ESTRUCTURRAL

* Camprension y expresan
artistica.

DESTREZRS

ACTVIDRDES




Decoremos la computadora utilizando diferentes materiales del medio
(collage: lentejuelas, semillas, escarcha, plastilina, sorbetes, lana, etc. )

....................................................................................................................




Bloque § ) I COMPULtSUOro Y SUS Portes
curricular @ V)
Leamos:

Alberto, aprendié la leccién
Adaptado del cuento de Pedro Pablo Sacristan

Alberto era un nino que le gustaba mucho los juegos. Podia pasar horas y
horas delante de la computadora. De entre todos sus juegos,

habia uno que le gustaba mucho. Este juego consistia en un
personaje que recogia tortuguitas por toda la pantalla. Ningin
nino ha conseguido tantas tortuguitas como él, pero aun asi,

queria mas y mds...

Un dia, al llegar de la es-
cuelq, todo fue diferente.
Entré a su cuarto,.encen-
dié la computadora,
comenzo a escuchar
unos ruidos extra-
Nos, Y empezaron

a salir del monitor
miles de tortugui-

tas quellenaron la
habitacion. Al-
berto se asustd
mucho y llamé a

sus padres para




COMPONENTE
ESTHULCTURRL

comprobar si estaba sonando. Sus padres no podian creer lo que estaban
viendo, pero ellos al darse cuenta que las tortuguitas no salian de la habi-
tacion de Alberto, decidieron que fuera él quien se hiciera cargo de ellas.
Cuidar miles de tortuguitas de un dia para otro, y sin haberlo hecho nunca,
no era tarea facil.

Alberto se dedicé a aprender todo lo relativo a las tortugas; sus comidas y DESTRE2AS
costumbres, y poco a poco fue acostumbrandose a vivir con las tortugas.
Todos sus amigos disfrutaban escuchar las historias de Alberto y sus conoci-
mientos sobre la naturaleza.

RCTWIDRDES




COMPONENTE
ESTRUCTURRL

* Comprension y expresidn oral y
escnio

ubrimienlo y compramnian
nedio Noturaly culturol

s dentidad y aulonaomio

DESTRESAS

ACTWIDRDES

VALORES

iCONOCIENDO LAS PARTES DE M| COMPUTADORA!

IMPRESORA MONITOR

PARLANTES TECLADO
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TECLADO

COMPONENTE
ESTRUCTURRAL

» COmMpPransion y axpresion ol

Yy atnia
 COMPransion y axpresion

artislica

DESTREZ2AS

ACTVIDRDES

GLOSHRAIOD




{QUE LINDO ES EL CPU!

El CP U, es como el cerebro de la computa-
dora. Aqul se guarda toda la informacion.

HNPONENTE
TRUCTURRL

SXpreson ol vy

SION Y expreson aris-

RCTWIDRDES

GLOSARIO




Puerto USB

{QUE LINDO ES EL CPU!

Lector de CD

Boton de
encendido
(Power)

COMPONENTE
ESTRUCTURRL

* COomMprenson y expraesion o
tistica

* [denfdad y outonamic

* Dascubiimiento y compren-
sion del medio natural y cul-
furol

DESTARAESAS

RACTVIDRDES




COMPONENTE
ESTRUCTURRL

« Comprension y expresion
ortistica

» Comprension y expresion oral y
escrito

* [dentidad y cutonomio

ACTIVIDRDES

Hecuerda

iCONOCIENDO MI MONITOR!

r




El monlitor contiene la pantalla de la

computadora

COMPONENTE
ESTRUCTURRAL
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iMIS MANITOS EN EL TECLADO!

El teclado esta formado por un conjunto de 1
donde se encuentran las letras, los numeros v g
10S COMPONENTE
ESTRAUCTUARL
« Compraniion y exprason omly
ssciita
* Relocionss logco matamaticas
* jdentidad y outanomic,

DESTRE2ARS

ACTWVIDRDES

GLOSAAID




COMPONENTE
ESTRUCTURRL.

NSEON Y oXpreson Qs

Y CXOrosion oral y

DESTRESHRS

RCTIWVIDRDES

CcHIP

Poema

Ires pececitos




COMPONENTE
ESTRUCTURARL

o Compransion y axpreson or-
Islico

* Datcubrimianio y compren

sion dol medio nalural vy cul
furel

« Compransién y expresion orol
y ewcnta

e Idonidod v autonomia

DESTREZAS

ACTIVIDRDES




EL RATON O MOUSE.

Raton en ingles es mouse, y sirve para mover

el cursor en €l monitor.
COMPONENTE

ESTRUCTURRAL

* Dascubnmienio y compranion
del madio natueal y cultural

* Reloccionss Iogico malamdadicd.

¢ Compension y eapresiin
ortikiica.

DESTREZR/S

R
Boton derecho
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LA IMPRESORA

La Impresora sirve para sacar en una hoja el
frabajo que se ha readlizado en la computadora.

COMPONENTE
ESTRUCTUARRL

RCTWVIDRDES
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ESCUCHEMOS MUSICA EN MIS PARLANTES

Los parlantes sirven para reproducir los sonidos
COMPONENTE - como por ejemplo la musica que mas fe gusta.
ESTRUCTURRL
s 1ogico matemat
SMNON Yy OXorasss

]y QUIoNOMiQ

DESTREZSRAS

RCTWVIDRDES




COMPONENTE
ESTRUCTURRAL

* Redticionss logico malemahcos

o Comprentin y expresion
oristico

* identidad y outonomia.

DESTRE2A/S

e

ACTWVIDRDES

RAecuerda




iRECONOZCO LAS FUNCIONES DE LAS PARTES
DE LA COMPUTADORA!

COMPONENTE
ESTRUCTURRL

DESTRESAS

HCTWVIDRODES
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COMPONENTE
ESTRUCTURRL

* Comprenson y axpresian
ol y escnta

s COMPronson y axprosion o
lica

DESTRE2RS

RCTIVIDRDES

Sablas que




-1 PArayecto

1. Con cajas de cartén arma tu computadora siguiendo el modelo del grdafico. Pon en
marcha tu creatividad, luego juega con tus companeros.




Bloque. @ ~ Cuido Y useo mi computadors
curricular §©
Leamos:

LA CURIOSIDAD
Autoras: Cinthia Llerena y Rosa Maria Mero

Un dia Luisa y Juan querian conocer el laboratorio

de computacion -Vamos a ver si podemos en- (4
trar sin que nadie nos vea- dijo Luisa. Juan es-
taba indeciso pero la acompand.- No hay
nadie y estd todo apagado, mejor no entre-
mMos sin permiso- dijo Luis, -entremos no ten-
gas miedo- respondid Luisa. Al entrar
encendieron todas las mdaquinas y empezaron
a jugar y de repente comenzo a salir de la im-
presora un papel escrito, y seguia saliendo
mas y mas hojas. No sabian qué hacer. Luisa
presiond todos los botones y Juan la ayu-
daba, pero no se apagaba. Y las maquinas
empezaron a apagarse y a encenderse.-
iMejor salgamos de aqui! dijo-Juan,-jYo te
sigo! dijo- Luisa y salieron corriendo del
lugar. -3Qué haremos? Se volvieron locas

las mdaquinas, estoy muy asustado -dijo
Juan- Yo también, creo que debemos ha-
blar con la maestra y decirle la verdad -
dijo Luisa- y si nos castigan?




COMPONENTE
ESTHRUCTURRAL

- dijo Juan. Debemos enfrentar lo que hicimos, tal vez el castigo sea pe-
queno. Los dos ninos fueron hablar con la maestra y ella les explicé de las
consecuencias de jugar en el laboratorio. Los ninos comprendieron su
error. La maestra no les castigd al contrario, les ensennid como usar una
computadora.

Desde entonces nunca entran a ningin lugar sin permiso. Colorin colo-
rado este cuento se ha acabado. FIN

RCTVIDRDES

/

VALORES

ol ®




MI COMPORTAMIENTO EN EL LABORATORIO

RCTIVIDRDES

GLOSAHAAID




CONOIZCO LAS NORMAS DE COMPORTAMIENTO
EN EL LABORATORIO

1. Saludar al entrar al la- 2. Ingresar al laboratorio en S UBICarse &n &l puasio

boratorio fila y de manera orde- designado por el maes-
’ nada.

4. Traer el material ne-
cesario. (Carpeta)

5. Cuidar las computa-
doras, no ensuciarlias.

COMPONENTE
ESTRUCTURRAL

* Jdenhidad ¥ oulonomic
« Comprension y expresion
arfislica

DESTREZ2RS

ACTIVIDRDES




PRACTICO LAS NORMAS DE COMPORTAMIENTO
EN EL LABORATORIO

COMPONENTE
ESTRUCTURRL.

DESTRESAS




CUIDO MI POSTURA CORRECTA FRENTE

AL COMPUTADOR

Distancia de &

50 cm.

La columna
debe estar de-
recha apoyada
sobre el respal-
dar de la silla

No doblar las
munecas poner-
las paralelas al
teclado y al an-
tebrazo.

o= Colocar ambas
-
piernas en el

svelo, no cruzar
las piernas

COMPONENTE
ESTRUCTURRL

« Convivencio
* idanlidod y autonamio

DESTRESAS

RKCTWVIDROES

Sablas que




COMPONENTE
ESTRUCTURRL

* Dascubrimiento y comprension
del medio natural y cultural.

* idenlidad y auionomia
« Comprenion y exprasion oral y
eschilo.

DESTRESAS:

RCTWIDRDES

PRACTICO MI POSTURA CORRECTA FRENTE
AL COMPUTADOR




CUIDO MI COMPUTADORA
CONOCIENDO LAS NOARMAS DE ASED.
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COMPONENTE
ESTRUCTURRAL

* Convivencia,

* Idenfidad v avtonomia

s Comprension y expresion
artistica

DESTREZSAS

Mantener limpio el

laboratorio.

r
i
1
!
)
1
1

ACTVIDRDES

Comer y beber en . Garabatear la
el laboratorio. | computadora,

Botar basura en el
PISO.




COMPONENTE
ESTRUCTURRL

« Convivencia
* COmMPrenson ¥ expresono
ral y oscrilo

DESTREZAS

ACTIVIDRDES

Sablas que

LA




ACTWIDARDES
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ACTWVIDRDES




COMPONENTE
ESTRUCTURRL

* Compransion y axprasion org

y escrita

DESTRESAS

ACTWVIDRDES




ENCIENDO Mt COMPUTARDOARA

Asegurarse
que esten

conectado
el cable del

computador.

Presiona el
boton Power
del CPU.

COMPONENTE
ESTRUCTURARL

* jdentidad y autonomia,
* Compraniion y expreson aral y
eicrita

Presiona el
boton Power
del monitor.

DESTREZ2RS

RCTWVIDRDES

GLOSAHAIO




APAGO MI COMPUTADORA
Una vez que se ha apagado desde el botdn Inicio se procede a:

Desconectar
el cable del

computador.

Presiona el
boton Power
del monitor.

El CPU se
apaga !

. automatica-
mente.

COMPONENTE
ESTRUCTURRAL

* Comprensian y exprasion ol y
arcrila

ACTWVIDRDES

Recuerda




COMPONENTE
ESTRUCTURRL

* idenhdod vy oulonomio
- molemao

« Comprension y expresion ar-

IBlico

DESTRESAS:

RCTWVIDRDES

ENCIENDO Y APAGO MI COMPUTADORA

/

100




del medio natyral y culhural,

* Compransian y exprauan
arlistica

escrita
* Descubrimienio y comprension

* jdentidad y autonomia,

* Comprantion y expreson aral y

COMPONENTE
ESTRUCTURARL
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JUGUEMOS CON LAS HERRAMIENTAS
DE PAINT

COMPONENTE
ESTRUCTURRL

RCTWVIDRDES
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COMPONENTE
ESTRUCTURARAL

* ldentidad y auttonomia

* Comprersion y expresion oral
y escnta

* Comprersion y expresian
ortistica

DESTREZRAS

ACTIWVIDRADES

Aecuerda




COMPONENTE
ESTRUCTURRL.

» Comprenion y axpresion ol y
escnla

* Descubnmanto y compransion
del medio natural y cultural

« Compremnsion y expreson arlis-

ica

DESTRESAS:

ACTWIDRDES

GLOSAARID

CONOZCAMOS EL ESCRITORIO Y SUS ICONOS

El Escritorio es la pantalla que se ve después de iniciar la sesion
en Windows, puede contener Iconos de programas, docu-
mentos, carpetas, etc.

27
Wi PG Wi clocumentos

\2
L 54

Internet de

reciclaje




COMPONENTE
ESTRUCTURARAL

* |[denhicad ¥y oulonomic

* Descubrdmiento vy compren
Jon deal medio natural y cul
furext

« Comprension v expresion or-
Ihtica

\

-
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PAINT

DESTREZSAS

MIS PAPELERA DE

RACTIVIDRDES

DOCUMENTOS RECICLAIJE




ELABOARA TU MOVIL DEL ESCARITORIO DE WINDOWS
Sobre una cartulina dibuja un monitor, punza por dentro (la pantalla) y desprende |la
cartulina, por detras pega papel celofan, luego busca en revistas o Iadminas los iconos
aprendidos y pégalos. Coloca plastilina sobre el boton Power. Al final en la parte su-
perior pasa un cordoén y sujétalo a un armador. jVeras que bonito quedara tu trabagjo!




Bloque. £ | Dibujo U pinto con paint

curricular

72

Leamos:
EL INVENTOR DE CUENTOS
Adaptacion del cuento de Autor Anénimo
Margarita queria que su tio Rubén le cuente historias nuevas,
pero él no sabia contar y decidié pedir ayuda al vecino in-
ventor. — 3Vecino sabe ud. unos cuentos? — dijo el tio Rubén
- Vamos a ver si puedo inventar un bonito cuento en el orde-
nador — contestd el vecino. Y empezoé a escribir un cuento, y
salid de la impresora un papel escrito que decia: "Habia
una vez en Constantinopla, un joven llamado Anacleto,
20 £ = que tenia un gato de nombre Pan-
0 (s ) zogenocles' - Vecino, por
Bl -— pavor, haga un cuento
mas facil. - dijo Margarita
-y el vecino escribid otro
cuento que decia: "Habia una guambra llamada Cape-
rucita Lila que llevd una pina a Blanca Roja, y fueron a
casa de Pinocho. - jAlto vecino, ese cuento estd muy
enredado! - El vecino quiso detener el cuento y sin que-
rer tocod un botdn de la impresorq, y salid papel con
apenas algunas letras. - 3 Vecino, qué vamos a hacer
con todo ese papel? - preguntd Margarita. - No se
me ocurre nada - dijo el vecino.




P ———————————

- A mi tampoco. - dijo el Tio. - jA
mi sil. Todo ese papel en
blanco de sirve para dibujar. -
dijo Margarita, y con sus crayones
comenzd hacer hermosos dibujos
de los cuentos.

COMPONENTE
ESTRUCTURAL

* [danhdad y outonomia

* Comprension y expresion oral y
secnita

* Relaciones lOgico matemahcos

RCTIVIDADES




CONOCIENDO PAINT Y SU iCONO
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DESTRESAS

RCTWVIDRDES




COMPONENTE
ESTRUCTURRL

* Dascubiimiento y compran
son del medio nalurs y cul
tural

IMPraNsion y exprenon or-
nca
* identidod v oulonomia

DESTRE2ARS

RCTIWVIDRDES

Sablas que

Las memorias USB

IS me: “'t:k;h..w" )




COMPONENTE
ESTRUCTURRL

SCUDIMIeNio y compren-
gel medio natural v cul

* Compransion y oxprason
orishco

DESTRECAS:

RCTIWWVIDRDES

INGRESEMOS PAINT

@) Activision »
[ st ctce wors 2000 (@) Adobe Actobat 4.0 »
g Microsoft Office Excel 2003 a CCleaner g
%mu&emma Disney Interactive ’
@ s »

Reproductor de Windows
= ) Fox Interactive »
_v o @ Grand Theft At 3(GTA)  »
w SHe— (@) Hasbro Interactive »

@) Highway Pursuit
: ﬂ ) Hotbabe Chess

Doble clic

g -3 — <y

@) Comunicaciones

@ Entretenimiento

(@) Herramientas del sistema
@) Asistente para compatibil
W Bloc de notas

8 Calculadora

9 Explorador de Windows
\J) Libreta de direcciones

‘ :

& Paseo por Windows XP




Inicio

B e e

COMPONENTE
ESTRUCTURRL

* Relaciones iogico matemao-
feo

* Comprension vy axpresion or-
tica

* identidad vy outonomic

DESTREZSAS

RCTWVIDRDES




Maowftoffteiudm

@ Activision

Emmmmm@ Adobe Acrobat 4.0

w@ CCleaner

%oso&ammmi@ Disney Interactive

Reproductor de Windows
Meda

V-
'Cdn.iadaa

@ EseT
@) Fox Interactive
@) Grand Theft Auto 3( GTA )

) Hasbro Interactive

'@ Highway Pursuit

m@ Hotbabe Chess

\J Libreta de direcciones

& Paseo por Windows XP

@»

COMPONENTE
ESTRUCTURARL

* Relaciones iogico matamao-
fico

» Comprension y axpresion or-
Istica

* identidaed vy outonomia

DESTREZAS

RCTWVIDRDES




COMPONENTE
ESTRUCTURRL.

ACTIVIDRDES

GLOSHRID

INGRESEMOS A PAINT

Ofra forma sencilla para ingresar a Paint es
hacer doble clic en el boton izquerdo del mouse
sobre el icono de Paint que esta en el escritorio.

dosumanios

Doble clic D

g INICIO
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COMPONENTE
ESTRUCTURRL

DESTREZRAS:

RCTWIDRDES

Sablas que

El monstruo llamado "The
Gunk” es un ejemplo de
pixel art creado sélo con
Microsoft Paint

CONOIZICAMOS QUE HACE PAINT

"ansreal




JUGUEMOS CON LAS HERRAMIENTAS DE PAINT

* Compransion y expraion ormly
escrita
o Convivancia,

COMPONENTE
REU-ENO DE ESTAUCTUARL
BORRADOR COLOR * Doscubimiento y comprension
det madio naturel y cullural

DESTREZSRAS

—

RCTWVIDRDES

AEROGRAFO

‘ o | O GLOSARIO




DIBUJEMOS CON PAINT

Para empezar a dibujar se
selecciona la herramienta
LAPIZ utilizando el mouse
haciendo clic en el boton
izquierdo.

El cursor se convierte en un
LAPIZ y presionando el botén
izquierdo del mouse sin sol-
tar se comienza a dibujar.

T

COMPONENTE
ESTRUCTURAL

* Dorcubnmianto ¥ compren-
sion del medio nalural y cul
fural

o Camprensidn y eapresion orol
y exctifo,

* identidod y avionomic

DESTREZAS

RCTWVIDRDES




DIBUJEMOS CON PAINT

COMPONENTE
ESTRUCTURRL

SCUROMeNIo y cComprension

ACTIVIDARDES

GLOSAAIO

s INENENEETEEEEE
® FrErECEEr G Ees




Demos color a los dibujos:

RAEROGRAFO

&

Una forma colorear es
utilizando la herra-
mienta AEROGRAFO , se
lo selecciona con el
mouse haciendo clic en
el botén izquierdo.

El cursor se convierte en
un SPRAY y presionando
el botén izquierdo del
mouse sin soltar se co-
mienza a rosear el color
escogido.

Se selecciona el color
deseado haciendo clic
con el botdén izquierdo

del mouse.

COMPONENTE
ESTRUCTURARL

* Dascutirimiento y compranyion
del medio noturat y cultural
* Igentidad y oulonomia,

DESTARAEZ2ARS

ACTVIDRDES

CHIP

Poemsa




DEMOS COLOR A LOS DIBUJOS:
RELLENO DE COLOAR

S

i '
COMPONENTE W Dibuje - Pabet| : 3 ica la herra-
ESTRUCTUARL Ardwe Edoin Ve Selec;mono la he Ut,) 2SR, p
o rramienta RELLENO mienta sobre la fi-
» Descubrimiento y comprension Py DE COLOR. gura que desees
del medio nalural y culiurol, '
« identicod y aulonomia, 7% o rellenq:j del color
| o
L fe | escogido
N\ 2
oz

o0

Aecuerda

Selecciona el
color que desees.
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HAGAMOS EJERCICIOS PARA COLOREAR
e . |
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COMPONENTE
ESTRUCTURARAL

* Rolaciones gica matemdalk
cos
* idenlidod y autonomia

DESTRAEZRS

RCTWVIDRDES

Sablas que




COMPONENTE
ESTRUCTURRL.

DESTREESAS

RCTVIDRDES

GUARDEMOS NUESTROS TRABAJOS
SIGUE LOS PASOS PARA GUARDAR ARCHIVO DE PAINT

Guaedar e

B

Documentos
receniss

&

Escatodo

Establacer come Fondc

Cortraco

1 dbu

2z ‘/’

3 Dbuie /

4 chmara del chino 046

Salr A
T

of Empres 11

Yoo

, PA TERMINAR EL ARO; PLAN, EXAMLISTA, INF FINAL

Escribir el nombre que
desees para el archivo

: 2




PRACTIQUEMOS GUARDAR EN PAINT

COMPONENTE
ESTRUCTURARL

* Relocionas Kigico malemdalicos
* jdentidod vy oulonomic

DESTREZRS

DATELR i
DAge of Enprres 1T

Defebetizacin

Jars pramnto

(BITHAPS

LJCARP, PA TERMINAR EL AN0; PLAN, EXAM LISTA, INF FINAL
JCD de contabiidad 620 turso-Staphania Rodas
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| Seefets
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IGpsy Kngs
JGRACTELA

. User Fles
WP LJGTAY

CHIP

Adivinanaas
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| 4 cémara del chino 048 ' o Neetre  Dduo Guads
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COMPONENTE

ESTRUCTURRL

* Relociones iogico malemat-

* |dentidad y oulonomia

DESTRESRS:

¥ Y g LS

Trabalenguas

CERREMOS PAINT

Una forma sencilla de cerrar Paint es hacer clic
sobre el boton de cerrar.




Forma grupo de trabajo y realicen un dibujo en el programa Paint, con todo lo que
aprendieron en este proyecto, con ayuda de tu maestra o papitos impriman y pega
aqui el frabajo realizado, luego preséntenlo en clases inventando una historia pequeiia.

......................................................................................................................
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8l Evaluacion

1. Coloca vuna cruz a las acciones
incorrectas en el laboratorio.

3. Encierra el boton Power del CPU y escribe en los
recuadros el nUmero ordenado de los pasos para
encender el equipo:

COLOREA LAS CARITAS
SEGUN SEA TU RESPUESTA.

1. ¢ Practico las normas de
comportamiento y de
aseo en el laboratorio?

doIEdICY

Siempre Nunca A veces
2. ;Mantengo una pos-

computador?

) E @
Siempre Nunca A veces
3. ;ldentifico el botén

Poweren el CPUy en el
monitor?

0 @@

Siempre Nunca A veces

tura correcta frente al |

/




. 2. Encierra en un circulo la computadora de escri-
torio, y en un rectangulo la portatil.

3. Une con linea la computadora con sus diferentes
funciones:

kSiempre Nunca

AUTEEVSLUSEIon)

COLOREA LAS CARITAS
SEGUN SEA TU RESPUESTA.

1. ildentifico los iconos de tra-
bajo?

D @ @

Siempre Nunca A veces

2. ;Reconozco los diferentes
fipos de computadora?

D @ @@

Siempre Nunca A veces

3. ;Trabajo en equipo con mis
companeros y /o compane-
ras?

gy € @9

Siempre Nunca A veces

3. ;Demuestro respeto y cui-
dado en mi frabajo y en el de
mis companeros(ras)?

@ @ @

A veces
.

v



P Evaluacion

1. Busca y colorea las partes de
una computadora.

2. Une las partes de la computadora y repite sus
nombres.

COLOREA LAS CARITAS

SEGUN SEA TU RESPUESTA.

1. ;Reconozco las partes
de mi computadora?

E9ED ES
S|e\rr:p/re N:mc\o Aveéés
2. ;Digo con facilidad los

nombres de las partes
de la computadora?

aDYab YR
N~ i o F—
Siempre Nunca A veces
3. ;Reconozco la funcién
que desempena cada |

parte de la computa-
dora?

DEE

Siempre Nunca A veces




¥ Evaluasacion

COLOREA LAS CARITAS
SEGUN SEA TU RESPUESTA.

1. (Reconozco el icono
de Paint? |

@ E E
Siempre Nunca A veces

2. ;Trabajo en equipo

armonicamente con
2. Une con lineas de colores la herramienta de Paint mis companeros?

con sus respectivas funciones : , 6 B 6 B , 6 B

Siempre Nunca A veces

3. (Realizo con facilidad |
los trabajos aprendi-
dos en el programa
Paint?

S ar 0@ @

Siempre Nunca Aveces |
.

S




